E‘Buf du jﬁu & | & ﬂﬁdﬁ €n pm & | & Les joveurs regardent leurs cartes ef les conservent dans lewrs

mains.

& La pile de Décharge regoit les cartes de coca éliminés.

% Lo pile de Vidange regoit les cortes d'oction jouées.
(Ces deux piles sont vides ou début de la partie.)

& Un joueur commence lo portie. (Le dernier & étre ollé oux
toilettes!)

Remplir les adversaires de 5 cocos et étre le dernier survivant! | & Retourner la régle du jeu et la placer au centre de lo table.
& Mélanger et placer la Pioche & 'endroit indiqué.
| Audébut de lo partie, distribuer 1 carte Toilette et 1 corte |
Suppositoire @ chaque joveur.
| = Mélanger les cartes et distribuer 3 cartes @ thaque joueur pour |
un total de 5 cartes par joveur,

Oh Sh*t!

Pile de cocos
d'un joueur.

Iy o5 couleurs de coca différentes.

QueerJOuwein JOumene FoOr.

| » Lo carte Coco Licorne posséde toutes les coulewrs a la fois.

# Ell paut remplacer n'importe quelle corte de meo
I .;..-_- 1 abinaison de mime oo ||F.;|

fiéglesdujeu | (G

Exemple d'un joveur

dans le cocal
di mime ooolenr, les 5 eoeed veal dant la pile

Evemplo d'une pare en cours oved & joveurs.

De 2 a 6 JOUEURS | *llya3types dearte dadion.

Découvrez d'autres fagans de jover sur: Ta carte Toilette : : Un joueur peut enlever des cartes de coca de 3 maniéres: o Au début de son tour, le joueur pioche une carte.
www.etoile-noire.com/OhShit Gl vl i it e s 'I.I'ida_'r 5es (0C0s avec une corfe Toilette (sauf si mr_miplé]. _ | . . ‘
i o e o i Dis s | ® Avoir 3 cacos ou plus de méme couleur dans la pile d'un joveur. & Le joueur DOIT jouer une carte a chocun de ses tours. IL NE
Coprrig ; Tout les cacos de cette pile de cette méme couleur vont dans o | PEUT PAS PASSER SON TOUR. Toutes les cartes peuvent

* Ne peut éire jouée sur un jousur constipé. | pilede Decharge. | étre jouées autant @ soi-méme qu'oux autres joueurs (une
: seule carte par four).

& Les joveurs accumulent les cartes de caca qu'ils reoivent
| devant eux face vers le hout.

{a carte Conatipation : — |

» Empéche de vider ses corfes de coca dons o |

Décharge. Mame si |2 joveur o 3 cartes de coca & Dans le sens horaire, les joueurs piochent puis jovent une

TR NSNS EARAMIG§ M0 o o M | carte chacun leur tour,
s mﬁé_‘ﬂ“ carte de manides visible pris de # Une carte Suppositoire enléve un taca de votre choix nimporte |
« Ne peul ére jowbe ur un jousur dija constipé. | o0 sur lo table. Le imlEl.lr l:|l.li iWE tette corte peut enlever une | - uuﬂ“d lo Fiﬂfhﬂ est "I'l-dﬂ,. mﬁlﬂ"u&r Iﬂ |]|IE de Dé{hﬂrgﬂ el
| Constipation <'il y en o une sur la table. eréer une nouvelle Pioche ave ces cartes. Cette fois, la
y " | Pioche ne contient que des cacas! Surveillez le décompte @
| & Comment survivre a | I'extinction de tous les joveurs!

la carte Suppoaitoire : — . |
Vider ses cocos avant d'étre enterré sous une pile de 5 cocas!

« Enléve une orte de coco de votre choix | |

el i bl i gl oo  Continuer @ mélanger la pile de Décharge a chaque fois

Détharge. | & Pendant son four, un joueur peut se metire une 6° carte de que la Pioche se vide.
= Eliming une corte Constipation, aprés ovoir toca pour s'en sorfir avec une combinaison de couleur. A lo | . i . e
;:lav& un caca. ‘l:HEHIrEd_ﬂﬂi lo Vidange les cartes | fin de son tour, le joueur doit obligatoirement avoir moins de | # Quond un |uuuurl:|ulﬂe IEl partie, il vide tuutesrsesimrm;
ppositoire et Constipation.) S cacos dans sa pile sinon il doit quitter I parie. de caca dans la pile de Décharge et les cartes d'action dans

« Lies outres réglements s'appliquent ensuile pour ; 3 . :
les combinaisans de couleur. | aUn joueur ne peut pos recevoir plus de 5 cortes de cocas. (Les | la pile de Vidange.

| joueurs ne peuvent pos donner un 6° cac aux adversaires.)




